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1. Tytuł szkolenia 
Myślenie algorytmiczne (a ogólniej, myślenie komputacyjne) i metodyka rozwiązywania problemów z pomocą komputera – jak uczyć informatyki wszystkich uczniów. 
2. Termin szkolenia (zgodnie z wcześniejszymi ustaleniami) 
28 – 30 Czerwca 2010 w godz. 10.00-16.00
3. Cel szkolenia 
Podstawowym celem tego szkolenia jest przygotowanie nauczycieli do prowadzenia zajęć informatycznych w szkołach ponadgimnazjalnych, jak również w gimnazjach (na ogół przyjmuje się, że nauczyciele informatyki w gimnazjach i szkołach ponadgimnazjalnych powinni mieć takie samo przygotowanie informatyczne). 
W szczególności, zajęcia mają na celu przygotowanie nauczycieli do prowadzenia zajęć informatycznych w szkołach ponadgimnazjalnych (i w gimnazjach) według nowej podstawy programowej, która zacznie obowiązywać w tego typu szkołach od 2012 roku. Największym wyzwaniem zdaje się być prowadzenie zajęć z informatyki z wszystkimi uczniami w szkołach ponadgimnazjalnych, w dwa razy krótszym czasie, zamiast obecnie prowadzonych zajęć z technologii informacyjnej. .  
Przedstawione zostaną propozycje rozkładu materiału i scenariuszy zajęć informatycznych, oraz przykładowe scenariusze zajęć. Zadaniem słuchaczy będzie wypracowanie własnych rozkładów i własnych scenariuszy zajęć do nowej podstawy programowej. 
W czasie szkolenia wybrane scenariusze zajęć zostaną przedstawione szczegółowo w postaci propozycji zajęć zorganizowanych na ich podstawie. Słuchacze wypracują własne materiały do swoich propozycji zajęć. 

4. Ramowy zakres merytoryczny zajęć (kluczowe zagadnienia/tematy z podziałem na liczbę godzin) 
1. Nowa podstawa programowa w zakresie zajęć informatycznych – analiza, komentarz, wnioski dla nauczycieli (2 godz.). 
2. Propozycje realizacji podstawy programowej przedmiotów informatycznych – rozkłady materiału, programy nauczania. Propozycje autora i każdy słuchacz wypracowuje takie materiały dla swoich potrzeb (4 godz.). 

3. Uczenie wszystkich uczniów informatyki – metodyka rozwiązywania problemów z pomocą komputera. Problemy będą pochodziły z różnych dziedzin, którymi mogą interesować się uczniowie (2 godz.). 

4. Scenariusze zajęć informatycznych z wszystkimi uczniami. Wypracowanie przez słuchaczy materiałów do tych zajęć (4 godz.).  

5. Kształcenie informatyczne w zakresie rozszerzonym. Podobnie, jak powyżej: opracowanie scenariuszy zajęć i materiałów do ich realizacji (6 godz.). 

6. Przygotowanie do matury z informatyki, jako element kształcenia od pierwszej klasy w szkole ponadgimnazjalnej (2 godz.) – przykładowe zadania maturalne, dyskusja nad ich rozwiązaniami i sposobami oceniania. 

5. Wymagania odnośnie osób uczęszczających na dane szkolenie (czy konieczne wykształcenie informatyczne, znajomość podstawowych zagadnień związanych z daną tematyką itp.) 
Szkolenie jest przeznaczone dla nauczycieli, którzy prowadzą zajęcia edukacji informatycznej w szkołach ponadgimnazjalnych, a także w gimnazjach. 

Ponieważ zajęcia dotyczą szeroko pojętej algorytmiki i informatycznego (komputerowego) rozwiązywania problemów, oczekuje się, że uczestnik szkolenia będzie miał podstawowe przygotowanie w zakresie algorytmiki i komputerowego rozwiązywania problemów. 
6. Literatura/Materiały uzupełniające (jeśli będą potrzebne) 
a. Materiały związane z nową podstawa programową przedmiotów informatycznych: zapisy rozporządzeń, komentarze. 
b. Aktualne podręczniki i poradniki prowadzącego szkolenie (dostępne w bibliotece WWSI). 
c. Materiały do nowych podręczników prowadzącego szkolenie. 

d. Materiały z zakresu algorytmiki i programowania, przygotowane w ramach projektu Informatyka +. 

c. Scenariusze zajęć informatycznych z uczniami. 

